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Preco vizualizacie?
Prehlad technoldgii: 3D stereoskopia, VR, AR, online/aplikdcie, filmovanie
Vizudlne multikanalové kontinuum

VR hra o separacii odpadu



Preco vizualizacie?

Pomahaju uchovavat’ informaciu dlhsie

Umoznuju rychlejSiu a jednoduchsSiu komunikaciu
Napomahaju lepSiemu pochopeniu

Stimuluju emdcie

Pohanaju motivaciu

Nevhodné vizudly = nespokojni ziaci



3D Stereoskopia

Binokularne videnie sa da simulovat v umelych podmienkach




Virtudlna Realita (VR)

- Prostredie vymodelované prostriedkami pocitaca simulujuce skutocnost
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RozSirena Realita (AR)

- Obohatenie reality sa obvykle deje v redalnom case




Aplikacie a online systemy




Filmovanie
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VR hra o separacii odpadu

Gamifikacia : pouzitie hernych prvkov v nehernom prostredi

Dopamin, testosteron, endorfiny

Podpora aktivnej ucasti a zapojenia

Podpora spolocného ucenia prostrednictvom konkurencie a spoluprace
PriamejSia a okamzitejsSia spatna vazba




